Présentation duRallye et des situations - 202.2./2.02.3

+* Un rallye m@th’mat en lien avec les nouveaux programmes 2021 : Dés la petite section et tout au long du cycle 1, I'enseignant propose trés fréquemment des
situations problemes concréetes dans lesquelles la réponse n’est pas immédiatement disponible pour les éleves (...) Les activités proposées donnent lieu a des
guestionnements qui invitent a anticiper, choisir, décider, essayer, recommencer, se demander si la réponse obtenue convient et comment le vérifier (...) Pour résoudre
les problemes (dans des jeux, des situations spécifiquement élaborées par I’enseignant ou issues de la vie de la classe), I'enseignant met a disposition un matériel varié
(cubes, gobelets, boites, jetons, petites voitures...) que les éléves peuvent manipuler (...) la répétition des situations, en proposant éventuellement des évolutions, permet
aux éleves de mieux en comprendre les enjeux, d’y investir et réinvestir des procédures dont ils pourront éprouver I'efficacité.
(Extrait de I'annexe au BO n°25 du 24 juin 2021)
¢ Un rallye qui s’effectue en 4 étapes pour les 4 / 6 ans, et en 2 étapes pour les 2 / 4 ans (un envoi par étape ; un jeu par envoi).

Etapes Situations En quoi I’activité consiste-t-elle ?
sy 3 Domaine : Résoudre un probleme

« Les tours alignées » - v Les éléves sont amenés a résoudre des problemes mettant en
4/6 ans 3 : jeu le nombre, les relations spatiales et la logique.

1 Novembre 2022

Domaine : Utiliser le nombre pour désigner un rang, une
position

2 Décembre 2022 «le jeu de I'ordre »

Les éleves gardent en mémoire le rang et la position des objets ;

4/6 ans ils doivent définir un point de départ, un sens de lecture, et donc
donner un ordre.
Domaine : Construire le nombre pour exprimer les quantités
L. «Llejeu des marchands » I. = Les éleves réalisent une collection en adéquation avec une liste
Février 2023 2/4 ans et 4/6 ans ( proposée.
3
v m
Domaine : Explorer des formes, des grandeurs, des suites
. organisées
«Lejeuen2et3D» g
4 Avril 2023 2/4 ans et 4/6 ans Par des observations, des comparaisons, des tris, les éléves

apprennent a reconnaitre, distinguer et décrire des solides
puis des formes planes.

< En quoi est-ce un rallye ? C’est un rallye au sens ou il s’agit d’un « parcours » au cours duquel, a chaque étape, on obtient 1 piece de puzzle. A la fin des

épreuves, on peut alors constituer un puzzle de 4 pieces (4/6 ans) et de 2 pieces (2/4 ans) pour signe du parcours réalisé. Ce puzzle peut trouver sa place dans
le cahier de réussite de I'éleve. Un diplome d’éleve chercheur sera également envoyé a la fin de I'année.



